Проектирование удобных и пригодных к использованию web-сайтов: Опросный лист №2 
(Глава 4: Дизайн сайта)
1. Назовите два наиболее важных элемента домашней страницы?

2. Какие другие элементы следовало бы включить в домашнюю страница?

3. Как и все остальные страницы сайта, вашу домашнюю страницу следовало бы спроектировать согласно макету, в котором использовалось процентное соотношение, так, чтобы она умещалась на экранах с любым разрешением. Тем не менее, если вы смоделировали привлекательную графическую домашнюю страницу, то в каких пределах (в пикселах) вам сохранять ее ширину? 



4. Что такое сплэш-экраны (бросские экраны)? Каковы ваши указания по их использованию? 



5. Где должны располагаться и в чем состоят функции имени сайта и/или логотипа на всех внутренних страницах? 

6. Что такое глубокое связывание (вложенные ссылки – deep linking)? Как фреймы препятствуют глубокому связыванию? 



7. Хотя использование метафор (или модельных представлений) позволяет сформировать унифицированную тему для дизайна, а пользователям основываться на уже имеющихся знаниях об этой системе, почему предпочтительней избегать их использования? 



8. Каковы три фундаментальных вопроса навигации?
9. Какие два разных уровня определения местонахождения необходимы в навигации?

1. Относительно
 

2. Относительно
 


10. Какие три важных компонента должны присутсвовать на каждой странице вашего сайта (и на которые я буду обращать внимание в ходе оценивания вашего сайта), чтобы определить, где в данный момент времени находится пользователь относительно всей всемирной паутины и вашего web-ресурса?

11. Так как навигация по сайту отражает его организацию, каким способом лучше всего организовать содержание вашего web-ресурса? 

12. Спорным моментом в web-дизайне на сегодняшний день (см. стр. 203)  является вопрос о необходимости дублировать ссылки на разделы первого и второго уровней на каждой странице сайта (the listing of the top-level site hierarchy). Главный аргумент в пользу такого подхода: обеспечить пользователя списком различных категорий сайта и возможностью доступа к ним. Довод против: освободить почти 20% экранного пространства для уникального содержания страницы. Каковы ваши мысли на предмет данного спора? Какой путь вы изберете при проектировании собственного сайта? Почему? (Подкрепите ваш выбор веским аргументом.) 
 

13. Каковы доводы «за» и «против» использования «хлебных крошек» (bread crumbs) в навигации? 


14. Что такое навигация типа «рыбий глаз» (fisheye navigation)? Как вы думайте эффективней всего можно использовать ее на вашем сайте? 


15. Нильсен считает, что: «…всемирная паутина в целом стала жанром и каждый сайт сегодня интерпретируется согласно правилам этого жанра». 

1. Что он имеет в виду?



2. Какие последствия это может иметь для дизайна вашего сайта? 



16. Предположим, что вы член дизайн-группы крупной компании (к примеру, HP) и вам поручено проектирование одного из подразделов (например, «Принтеры»). Какими двумя инструментами (средствами) вам необходимо будет снабдить ваших пользователей на каждой странице подраздела?

17. Почему не следует включать элемент интернет-поиска в свой сайт?


18. Каковы доводы «за» и «против» использования ограниченного поиска (scoped search)?


19. В случае использования ограниченного поиска (scoped search), какие два компонента вам также необходимо включить?

20. Напишите HTML-код для ввода описания вашего сайта и ключевых слов в поисковую систему? 

21. Каковы ограничения в символах (не в словах) для краткого описания страницы? 


22. Какие четыре правила должны быть соблюдены в ходе в создания URL вашего сайта?

23. Современной тенденцией в разработке сайтов электронной коммерции является стремление стать частью сообщества, в рамках которого – посредством чата или дискуссионной группы по интересам – другие разработчики доверяют вам, что впоследующем переводится (предположительно) на язык денег. Почему чат – или даже дискуссионная группа по интересам – не являются хорошей идеей?
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