Проектирование удобных и пригодных к использованию web-сайтов: Опросный лист №3 
(Глава 3: Контент-дизайн)
1. Каким трем главным принципам должен соответсвовать текст написанный (напечатанный) для всемирной паутины?

2. Исследования показали, что скорость чтения текста с экрана компьютера на _____ % ниже, чем чтение с бумажного носителя.


3. Использование вами, как дизайнерами-разработчиками, каких четырех приемов может позволить бегло просматривать информацию на страницах вашего сайта?

4. Что такое принцип «перевернутой пирамиды»? Как вы намерены использовать его на своем сайте? 


5. Какой руководящий принцип служит для определения того, как и когда поместить ваше содержание на различные гипертекстовые страницы? 
 

6. Не смотря на то, что необходимо избегать и прокрутку навигации, и прокрутку содержания, какой вариант все же менее предпочтителен? Почему?  


7. По каким двум причинам необходимо снабжать страницы хорошо подобранными заголовками?

8. Присваиваемые заголовки и внутренние подзаголовки страниц скорее напоминают рекламные слоганы, нежели грамматически верно построенные предложения. Правильно закончите нижеприведенные ниже инструкции так, чтобы в последующем вы могли воспользоваться ими при дизайне собственного сайта.

1. Выдерживайте размер заголовка в пределах от ____ до ____ слов.

2. Присваивайте одинаковые/различные заголовки страницам, содержащим схожую информацию.

3. Начинайте/не начинайте с общих фраз типа «Добро пожаловать» или «Введение».

4. Пишите их в виде кратких ____________ из содержания, которое они отражают.

5. Начинайте все страницы специальных категорий (например, «Продукция») с (а) названия этой категории или (б) наименования продукта (например, «Принтеры», «Мониторы»)


9. Какие 7 рекомендаций дает Нильсен для обеспечения удобочитаемости?

10. В порядке любезности по отношению к посетителям, подключающимся к вашему сайту через модем, вы должны предоставить ______________ и _____________ рядом с гиперссылками, ведущим к мультимедиа объектам (особенно, если размер этих объектов превышает 200 КБайт).


11. Так как графические объекты увеличивают время загрузки, необходимо избавиться от всех ненужных рисунков и элементов декорации. Однако, если вы реализуйте продукцию, какой метод использования графической информации вы можете применить, чтобы отобразить образцы этой продукции? 



12. Каковы семь основных целей использования анимации?

13. Около скольки циклов рекомендованно использовать для повторного воспоизведения вашей анимации? 



14. Какие два вопроса интересуют пользователей, желающих определить ценность или качество содержания? (Примечание: Не забывайте, что предостовление ценной информации – ключ к вашему успеху!)
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